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Desenvolupament de videojocs
| realitat virtual

Curs d’especialitzacio

Terrassa
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Certificacio en desenvolupament de videojocs
i realitat virtual

Aquestsestudis capaciten perser programador/a de videojocs (gamedeveloper), responsable de proves
de videojocs (game taster), dissenyador/a grafic 2D i 3D de videojocs (game artist), desenvolupador/a

independent de videojocs (indie game developer), desenvolupador/a d’aplicacions de realitat virtual,
augmentada i mixta i expert/a en Intelligeéncia Artificial per a videojocs.

SEMESTRAL 600 HORES TARDA (SEMIPRESENCIAL)

Programacio i motors de videojocs 132 hores
Disseny grafic 2D i 3D 132 hores
Programacio en xarxa i intelligéncia artificial 66 hores
Realitat virtual i realitat augmentada 66 hores
Disseny, gestio, publicacio i produccio 99 hores
Projecte 105 hores

Considerada una de les professions amb més futur del segle XXI aquest curs d’especialitzacié consisteix a dis-
senyar i desenvolupar videojocs per a diferents dispositius i plataformes, garantint I’experiéncia de 'usuari,
utilitzant eines de darrera generacioé que permetin actuar en totes les fases del seu desenvolupament, aixi com
aplicacions interactives de realitat virtual i augmentada.

Per a accedir al Curs d’Especialitzacio en desenvolupament de videojocs i realitat virtual és necessari estar en
possessio d’algun dels seglients titols:

Técnic/a Superior en Administracié de Sistemes Informatics en Xarxa
Técnic/a Superior en Desenvolupament d’Aplicacions Multiplataforma
Técnic/a Superior en Desenvolupament d’Aplicacions Web

Técnic/a Superior en Animacions 3D, jocs i entorns interactius
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